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LEGO Build the
Change workshop

Inspireret af Habakuk af
Seren Jessen

Denne workshop er et eksempel pa hvordan man kan
inddrage litteraturi en Build the Change workshop.

Workshoppen tager udgangspunkt i “Habakuk og den
hemmelige dyrehandel” af Sgren Jessen. For at
workshoppen giver bedst mening, anbefaler vi, at| har
leest bogen og kender til universet og karaktererne deri.

Brug dette slideshow som inspiration og ret det til, sa det
passer til netop jer! Maske du vil lave et forlab der
straekker sig over flere uger, eller maske det skal vaere en
workshop pa 1,5time?
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Plan for workshop

1. Oplasning fra Habakuk og den hemmelige J‘/
rehandel

dy:
2. Tegn

3. Lynbyg

4. Bygleres idé

5. Praesenter jeres idé

\,}2);

Planen for workshoppen kan naturligvis rettes til, sa den
passer til jeres omsteendigheder.
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Lees et uddrag fra bogen. Veelg et eller flere passager som
forteeller noget om deti gerne vil have bgrnene laegger
vaegt pa nar de skal tegne og bygge.

Tal med eleverne om hvilke udfordringer Mik og hans
morfar mgder. Hvad sker der, og hvad gar de?

Tal evt. Ogsa om bogens univers f.eks.: Hvordan er det
mon at leve under vand? Hvordan kommer man i skole?
Hvordan keber man ind? Kan man ga til fodbold eller
spejder?
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Mens der leeses uddrag af historien, kan der vises
illustrationer fra bogen. Her er valgt billedet, hvor fuglen
Pipper dgr og begraves.

Veelg evt. andre billeder og tekstuddrag.

Det kan ogsa veere speendende og relevant for bgrnenes
for bgrnenes LEGO-byg at leese uddrag om ubaden
Klokken. Snak evt. om hvordan en ubad virker og hvilke
dele, der findes péa klokken? Kan man transportere sig pa
flere forskellige mader under vand? Maske kan bgrnene
komme pa nogle seje idéer, som slet ikke er opfundet
endnu.
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Nu skal eleverne selv i gang med at veere kreative.
Tegn det univers, bogen foregar i. Hvordan ser din

TEGN skolevej under vand ud? De kan f.eks. tegne fisk, huse,

Hiormm s nakolovel | indkgbscentre, ubade osv.
| kan tale om, hvad man mon mgder pa sin vej i skole, nar
man lever pa havets bund?
Det giver en fed effekt, hvis bgrnene tegner store
tegninger pa et stort feelles papir, sa deres tegninger
smelter sammen, og det bliver et keempestort univers
under vand.
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og omsaette dem til modeller. Giv eleverne et til to
minutter til at bygge farst en udfordring og derefter en
anden.

Meningen med et lynbyg er, at man bygger uden at teenke.
Her kommer farver og former ikke sé ngje - alt kan ligne
noget.
1. Bygen lygtefisk (lys/lygtepaelsfisk pa skolevejen)
2. Bygen ubad

Veelg andre lynbug-udfordringer, hvis bgrnenes
opmeerksomhed skal ledes i en anden retning.

Seet lynbyggene pa tegningerne.
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Byg din idé til en af byggeudfordringerne

+ Byg et transportmiddal, der fragter dig | skole under vand.

+ Byg dit undervandskasledyr og noget, s4 du kan have dit
keeladyr under vandet.
$20
* Bygenmaskine, som gar at du kan snakkemed  §L)
de dyr, der bor under vand. N
%

Byg nu ud fra én af falgende udfordringer:

1. Bygettransportmiddel, der fragter digi skole
under vand.

2. Bygditundervandskaeledyr og noget, sa du kan
have dit keeledyr under vandet.

3. Bygnoget sa du kan snakke med de dyr, der bor
under vand.

Seet en meningsfuld maengde tid af til at bygge - f.eks 20-
30 minutter.

Nar eleverne er feerdige med at bygge, saettes byggene pa
tegningerne sammen med lynbyggene, og | har nu en hel

undervandsverden.




Hvis | ikke har LEGO-klodser til radighed, kan | i stedet for
bygge med ler, skrald, aflagte seggebakker eller toilet- og
kakkenrulle-holdere eller lignende.
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PRASENTER

Lad eleverne forteelle om deres idéer - maske de har
skabt en hel forteelling om som involverer deres lygtefisk,
ubad og den byggeudfordring de har valgt.

Maske skal eleverne preesentere deres tegning og byg for
nogle yngre klasser, deres forzeldre eller maske skal det
hele udstilles pa biblioteket/skolen?




